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Igranje ni bistveno samo za otroke; temvet je lahko pomemben vir sproé¢anja in UCENJA tudi za odrasle. Dokaz, da to
Se kako drzi, je doslej najbolje prodajana igra za ucenje o metodi 5S, ki so jo razvili v podjetju SESA SYSTEMS. S

pomocjo igre 5S, se je v zgolj nekaj letih usposobilo ve€ tiso€ oseb Sirom sveta. Odslej naprej je na voljo tudi v
slovenskem jeziku.

Da bi dosegli optimalen ucinek vizobraievanja za metodo 5S, priporocamo, da IGRALNI KOMPLET 5S (koda izdelka
819010), dopolnite z uporabo UCNEGA KOMPLETA 5S za prakti¢no ucenje (koda izdelka 829110). To je lahko obenem

uvodni korak v Solsko delovisce 5S, ki ga izvedete v realnem okolju na delovhem mestu. Ni¢ ni bolj u¢inkovitega, kot
ucenje z delom.
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Osnovno igro za ucenje metode 55 je mogoce nadaljevati s prakticno implementacijo metode 5S.
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Izobrazevanje o metodi 5S izvaja s pomocjo prilozenega gradiva usposobljeni animator 5S. Zasedba udelezencev mora
Steti 5 ali 10 oseb, ker je temu Stevilu prilagojena zasnova igre. Osnovni program izobrazevanja z igro 5S lahko traja v
povprecju 1-2 uri. V kombinaciji z ostalimi elementi izobrazevanja, se trajanje izobrazevanja, odvisno od obsega

vklju€enih elementov, lahko podaljSa na ¢as do 6 Solskih ur.

Vsebino delavnice lahko razdelimo na sledece elemente:

1.

8 Razlaga ciljev
. in
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kompleta 5S.
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e za pilotni
projekt.

Osnovni elementi ucenjazigro 5S:

2.

Odkrivanje 5S
z logiko,
intuicijo in
zdravim
razumom.

3. =
Oblikovanje
povzetkov in

kratka
razpravao
glavnih v
. tockah iz igre.

4.

Predstavitev
teorije in
podajanje

nasvetov za

izvedbo 5S.

» |novativno usposabljanje po zadnjih trendih;

Metoda usposabljanja, ki se lahko uporablja za vse zaposlene;

Igra je odli¢en pripomocek za nadgradnjo LEAN kulture;

jih uporabimo v igri;

SESA
SYSTEMS

Maksimalna ucinkovitost: "ucenje je veliko lazje, Ce je zabavno!,,;

Usposabljanje poteka v zasedbi 5-10 oseb, ki jih vodi animator izobrazevanja;

= Paket za usposabljanje lahko uporabimo kadarkoli in kjerkoli Zelimo;

= Usposabljanje je mogoce s pomocjo zacetnega kompleta 55, takoj uskladiti zzagonom 5S v praksi;

= Igra nam omogoca cenovno ugodno usposabljanje;

Komplet obsega: animacijsko gradivo, teoreticni prirocnik, nasvete in priporocila, orodja in dokumente, ki

Potrebna je strojna oprema: racunalnik, projektor in zaslon za animacijo;
Priporoc€a se, da izobrazevanje izvaja guru metode 5S ali LEAN-a;
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